
 

: Lex Luthor 
 
 

Atributo Orig. Mod. Dano Efeito 

ísico 8    

estreza 9    

nteligência 10    

ercepção 9    

ontade 10    

ente 10    

orte 8    

 
Custo Características 

-1 Característica Óbvia [calvo] 
8 Prontidão (2) 
5 Reflexos Rápidos (1) 

24 Sentidos Ampliados [todos] (3) 
  

8 Carisma (2) 
16 Conexões [Comunidade de 

Empresários +2] (4) 
20 Conexões [Governo dos EUA +1] (6) 
22 Conexões [Indústria Militar +2] (6) 
-4 Excesso de Confiança (grave) 
0 Psicopatia 
6 Reputação Boa [empresário de 

sucesso] 
24 Vontade Forte (4) 
-6 Voto [destruir o Super Homem] 

(gravíssimo) 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 

Dados Gerais 
Nome: Lex Luthor 
Nacionalidade: Americana 
Estado Civil: Solteiro 
Ocupação: CEO da LexCorp 
Também Conhecido Como: Desconhecido 
Local de Nascimento: Metrópolis 
Parentes Conhecidos Vivos: Nenhum 
Base de Operações:  Variável, geralmente 
Metrópolis 
Aparência: Pele branca, calvo, olhos azuis 
Grupos a que é afiliado: Nenhum 
Status Legal: Cidadão Americano com ficha 
criminal 
Grupos a que foi filiado no passado: Nenhum 
 
 
 

 

 
 
 

 
 

Iniciativa 
 

Esquiva Ações 

Fís. Men. 

+10 +13 2 2 
 

Combate Corpo-a-Corpo 
Arma / Nível Golpe Aparo Dano 

Briga +12 +12 D2 
    
    
    
    
    
    
    
 

Combate à Distância 
Arma / Nível TR TM Dano Cad Car 

      
      
      
      
      
      
      
 

Equipamento 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Custo Poderes 

8 Inventividade 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 
 
 
 

 
 

Proteção Absorção  Penal. 

Absorção de Dano 0 0 
 

Habilidades Teste/Cst 

Acrobacia (2) 11/3 
Arremessar/Interceptar (3) 12/6 
Correr (3) 11/6 
Escalar (1) 10/1 
Escape (2) 11/3 
Furtar (1) 10/1 
Furtividade (3) 11/6 
Natação (2) 10/3 
 / 
Administração (4) 14/10 
Armeiro (3) 13/6 
Detectar Mentiras (2) 12/3 
Diplomacia (2) 12/3 
Eletrônica (3) 13/6 
Escolaridade [inglês EUA] (4) 14/10 
Estratégias [táticas] (3) 12/3 
Etiqueta (3) 13/6 
Explosivos (2) 12/3 
Geografia [Metrópolis] (3) 13/6 
Improvisar Abrigo [todos] (1) 11/1 
Improvisar Objetos (3) 13/6 
Interrogatório (3) 13/6 
Intimidação (3) 13/6 
Investigação (2) 12/3 
Hacker [computadores] (3) 13/6 
Lábia (3) 13/6 
Liderança (3) 13/6 
Língua [Chinês] (2) 12/3 
Mecânica (2) 12/6 
Medicina (2) 12/3 
Memória Treinada (3) 13/6 
Operação [computadores] (4) 14/10 
Oratória (2) 12/3 
Orientação (1) 11/1 
Passatempo [combate do Super Homem] (4) 14/10 
Pesquisa (4) 14/10 
Programação [computadores] (3) 13/6 
Química (3) 13/6 
Rastreamento (1) 11/1 
Sedução (1) 11/1 
Sistemas de Segurança (3) 12/6 
Tortura (2) 12/3 
Venefício (2) 12/6 
 / 
Briga (3) 12/6 
Armas [brancas] (3) 12/6 
Armas [de fogo] (3)  12/6 

 

Pontos de Criação: 
Experiência: 

26 PA + 347 PC 


